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INTRODUCCION.

TEMA 1
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El comportamiento racional y la Teoria de la Decision.

El proceso de decision. Elementos. Fases del proceso.

Tipologia de los problemas de decision. Decision en ambiente de certeza,
riesgo, incertidumbre y conflicto.

Aproximacién axiomatica y no axiomatica al problema de decision.
Decision multicriterio.

PRIMERA PARTE: DECISION UNICRITERIO. APROXIMACION AXIOMATICA. LA TEORIA DE LA
UTILIDAD.

TEMA 2
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Planteamiento clasico: La relacion binaria de preferencia-indiferencia.
Funcion isétona y representacion fiel. Proposicion fundamental.
Axiomaticas de utilidad.

Actitudes del decisor frente al riesgo.

Modelos de funciones de utilidad.

Aproximacion media-varianza.

SEGUNDA PARTE: DECISION UNICRITERIO. APROXIMACION NO AXIOMATICA.

TEMA 3
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El ambiente de certeza. Planteamiento del problema: modelos matematicos.
Caracterizacion de la existencia de 6ptimo en los distintos modelos.
Interpretacion de los multiplicadores de Kuhn y Tucker.

Aplicaciones.

TEMA 4
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El ambiente de riesgo. Metodologia clasica.

Criterios de decision:

Dominacion simple, estocastica y media-varianza.

Criterio de valor esperado. Valor otorgado a la informacion perfecta.
Criterio de valor medio con varianza acotada.

Criterio de varianza con valor medio acotado.

Problemas de decision secuenciales. Arboles de decision.
Metodologia bayesiana.

Analisis "a priori", "a posteriori" y "pre-aposteriori".

Valor otorgado a la regla de decision. Analisis coste-beneficio.

El coeficiente de redundancia: analisis de la eficiencia de la informacidn.

TEMA 5



v' El ambiente de incertidumbre.
v" Criterios clasicos de decision en incertidumbre.
v' Axiomatica de Milnor. Critica de los criterios clasicos.

TEMA 6

Las decisiones en ambiente de conflicto.

Juegos bipersonales de suma nula. Existencia de solucion.
Métodos de solucién de un juego bipersonal de suma nula:
Andlisis de dominacion.

Solucion del juego a través de un programa lineal.

Juegos bipersonales de suma variable.

ASANENENENEN

TEMA 7
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Planteamiento del problema de decisién secuencial- Programacion dinamica.
Principio de optimalidad de Bellman.
Tipologia de los problemas de Programacion Dinamica.
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Programas dinamicos en certeza.

Obtencion de las ecuaciones de recurrencia.

Programas dinamicos aleatorios.

Modelizacion de las variables de estado.

Concepto de Proceso estocastico.

Los procesos estacionarios. Cadenas estacionarias.

Aplicacion de las cadenas de Markov a los programas dinamicos.

Programas dinamicos aleatorios con horizonte ilimitado. Analisis de la convergencia.

TERCERA PARTE: DECISION MULTICRITERIO.

TEMA 9
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Planteamiento del problema. Agentes que intervienen en un problema de decision
multicriterio.

Atributos, objetivos, metas y criterios.

El problema de la ordenacion y tipos de soluciones.

Estructuras matematicas: tasas de intercambio y matriz de pagos.

Clasificacion de las técnicas multicriterio.

Programacion multiobjetivo.

El método de las restricciones.
El método de las ponderaciones.
Condiciones de Kunh-Tucker.
Otras técnicas.

Programacion por metas.



Programacion por metas ponderadas.
Programacion por metas lexicograficas.
Otras técnicas.

Programacion compromiso.

Propiedades de la distancia.

Soluciones compromiso: su determinacion.

ASANENENENEN

TEMA 11

v" Métodos multicriterio discretos.
v' Métodos ordinales.

v" Teoria de la utilidad multicriterio.
v' Métodos de superacion.
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